Badacze Zgroéz

Kazda opowiesé potrzebuje bohateréw. Zgrozy, nasza seria

dodatkéw do Zewu Cthulhu, potrzebuje klasycznych

lovecraftowskich bohateréw, gdyz wydawane w niej scenariusze

sa w duchu i nastoju podobne do opowiadan Samotnika z

Providence. Z okazji zblizajacego sie Halloween oddajemy w

Wasze rece zestaw gotowych postaci w sam raz na sesje naszych

scenariuszy. Bawcie sie dobrze!

Badacze Zgréz to zbidér o$miu minimalistycznych
archetypow postaci, w ktére moga wrcieli¢ sie gracze
na sesjach Zewu Cthulhu. Kazdy archetyp zmiesci sie
na kartce w formacie A6 i zawiera tylko nazwe typu
Badacza, propozycje jego motywacji oraz statystyki.

Kilka uwag o ich powstaniu i mozliwoéciach uzycia:

e Kazdy z odmiu archetypéw zajmuje osobng strone
tego PDFa (strony 2-9), ale proponujemy drukowac je
po dwa lub cztery na jednej kartce.

o Wiekszos$¢ postaci jest nastawiona na umiejetnosci
spoteczne i umystowe, by lepiej pasowac¢ do wyzwan
pojawiajacych sie w scenariuszach z serii Zgrozy.

o Niektore archetypy maja zenskie nazwy, inne
mesKkie, ale wszystkie postaci moga by¢ dowolnej pici.

e Gdy jakas umiejetnosé jest podkreslona oznacza to,
ze trzeba ja skonkretyzowaé. Gdy podkreslone jest
stowo albo, gracz wybiera jedng z umiejetnosci.

e Kazdy Badacz ma juz rozdane cze$¢ punktéow na
zainteresowania, reszte nalezy rozdysponowac.

e Straznik moze sie zgodzi¢, by punkty na
zainteresowania i podkreslone umiejetnosci byty
rozdawane i wybierane dopiero w czasie gry. To nieco
zwieksza szanse postaci na pierwszych sesjach,
tworzy ciekawe sceny i zapewnia, ze Badacz nie
zostanie z mato przydatna umiejetnoscia.
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e Karty nie zawieraja informacji o pieniadzach i
ekwipunku, bo prowadzac Zgrozy traktujemy te
kwestie uznaniowo i wiemy, ze wielu innych
Straznikéw robi tak samo.

e Od potrzeb scenariusza zalezy, ile szczegoétow
nalezy nada¢ tym archetypom. W przygodach z serii
Zgrozy gra czesto zaczyna sie od przydzielenia
Badaczom jednej z kilku motywacji. Prowadzac nasze
scenariusze Straznik moze najpierw opowiedzie¢ o
tych motywacjach, potem przedstawié¢ graczom
archetypy i zapyta¢ ich, ktdére postaci widzieliby
angazujace sie w jeden z zaproponowanych watkow.

e Zapisane na kartach jednozdaniowe motywacje s3
pomystami na to, czemu dana posta¢é moze sie
zaangazowac¢ w lovecraftowskie sledztwa. Jedli nie
pasuja do koncepcji Badacza, Smiato je zignoruijcie.

¢ Moja ulubiong metoda szybkiego tworzenia relacji
w druzynie jest poproszenie kazdego gracza, by
powiedzial, z czego druzyna zna jego Badacza, a potem
poproszenie wszystkich pozostatych, by powiedzieli,
czemu ich postaci temu Badaczowi ufajg. Tworzy to
wspolpracujaca druzyne z ciekawymi relacjami.
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Jesli chcesz dowiedziec sie wiecej o Zgrozach, odwiedz
Miskatonic Repository lub nasza strone na Facebooku.


https://www.drivethrurpg.com/browse.php?keywords=Zgrozy&x=0&y=0&author=&artist=&pfrom=&pto=
www.facebook.com/ZgrozyRPG

Lekarka

Zrobie wszystko, by pomdc!

S50 KON 60 BC 50 INT 60
MOC 65 ZR 50 WYG 50 WYK 75
Poczytalnoscé 65 Punkty wytrzymatosci 11
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: O

Ruch: 8 Punkty Magii: 13  Szczescie: 55

Umiejetnosci: Jezyk Obcy (kacina) 50%, Jezyk
Ojczysty 75%, Majetnos¢ 60%, Medycyna 70%,
Nauka (Biologia) 50%, Perswazja 54% Pierwsza
Pomoc 60%, Psychoanaliza 50%, Unik 25%.

70 punktéw na zainteresowania.



Bibliotekarz

Tak, mam ksiazki o tym...

5S40 KON 40 BC 50 INT 70
MOC 60 ZR 50 WYG 50 WYK 85
Poczytalnosé 60 Punkty wytrzymatosci 9
Modyfikator Obrazen: -1 Krzepa: -1

Ruch: 8 Punkty Magii: 12  Szczescie: 55

Unmiejetnosci: Jezyk obcy (starozytny) 60%, Jezyk
obcy (stosowny do realiow) 50%, Jezyk Ojczysty
85%, Korzystanie z Bibliotek 80%, Ksiegowosé 30%,
Majetnos¢ 30%, Nauka (wybrana) 50%, Okultyzm
65%, Psychoanaliza 50%, Unik 30%.

100 punktéw na zainteresowania.



Bogata hobbystka

Staé¢ mnie na ciekawosé!

S50 KON 60 BC 50 INT 60
MOC 55 ZR 50 WYG?75 WYK 60
Poczytalnos¢ 55 Punkty wytrzymatosci 11
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: O

Ruch: 8 Punkty Magii: 11  Szczescie: 55

Umiejetnosci: Bron Palna (krotka) 60%, Jezyk
Ojczysty 60%, Majetnos¢ 80%, Nauka (dowolna) 35%,
Okultyzm 50%, Sztuka/Rzemiosto (dowolne) 40%,
Unik 50%, Urok Osobisty 65%.

81 punktéw na zainteresowania.



Artysta

Takie przezycia inspiruja...

S50 KON 50 BC 50 INT 70
MOC 70 ZR 50 WYG 60 WYK 60
Poczytalnosé¢ 70 Punkty wytrzymatosci 10
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: 0

Ruch: 8 Punkty Magii: 14  Szczescie: 55

Umiejetnosci: Gadanina 60% albo Urok Osobisty
70%, Historia 45%, Jezyk Obcy (stosowny do
realiow) 40%, Jezyk Ojczysty 60%, Majetnosé¢ 36%,
Spostrzegawczos$é 60%, Sztuka/Rzemiosto (wybrane)
70%, Unik 25%.

125 punktéw na zainteresowania.



Atletka

Poradze sobie ze wszystkim!

S 65 KON 50 BC 60 INT 50
MOC 60 ZR 70 WYG 50 WYK 45
Poczytalnos¢ 60 Punkty wytrzymatosci 12
Modyfikator Obrazen: +1K4 Krzepa: 1

Ruch: 9 Punkty Magii: 12  Szczescie: 55

Umiejetnosci: Jezdziectwo 55% albo Plywanie 70%
albo Skakanie 70%, Jezyk Ojczysty 45%, Majetnosé¢
50%, Rzucanie 65%, Unik 70%, Urok osobisty 55%,
Walka wrecz (bijatyka) 55%, Zastraszanie 50%.

50 punktéw na zainteresowania.



Profesor

Nauka sobie z tym poradzi!

5S40 KON 40 BC 50 INT 80
MOC 65 ZR 40 WYG 50 WYK 95
Poczytalnoscé 65 Punkty wytrzymatosci 9
Modyfikator Obrazen: -1 Krzepa: -1

Ruch: 7 Punkty Magii: 13  Szczescie: 55

Umiejetnosci: Jezyk obcy (stosowny do realiéw)
60%, Jezyk Ojczysty 95%, Korzystanie z Bibliotek
80%, Majetnos¢ 50%, Nauka (specjalnos¢) 80%,
Nauka (pomocnicza) 60%, Okultyzm 60%, Perswazja
50%, Psychologia 40%, Unik 20%.

108 punktéw na zainteresowania.



Dziennikarka

To trafi na pierwsza strone!

S50 KON 50 BC 50 INT 70
MOC 65 ZR 60 WYG 60 WYK 55
Poczytalnoscé 65 Punkty wytrzymatosci 10
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: O

Ruch: 8 Punkty Magii: 13  Szczescie: 55

Umiejetnosci: Gadanina 70%, Jezyk Ojczysty 55%,
Korzystanie z Bibliotek 50%, Majetnos¢ 25%,
Psychologia 50%, Sztuka/Rzemiosto (Fotografia) 60%,
Unik 40%, Urok Osobisty 55%, Walka wrecz
(bijatyka) 65%.

55 punktéw na zainteresowania.



Policyjny detektyw

Zrozumiem te sprawe!

S50 KON 50 BC 50 INT 80
MOC 60 ZR 60 WYG 50 WYK 60
Poczytalnosé¢ 60 Punkty wytrzymatosci 10
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: 0

Ruch: 8 Punkty Magii: 12  Szczescie: 55

Umiejetnosci: Bron  Palna  (krétka)  70%,
Charakteryzacja 55%, Nastuchiwanie 50% Jezyk
Ojczysty 60%, Ksiegowos¢ 30%, Majetnos¢ 40%,
Perswazja 50%, Prawo 50%, Spostrzegawczos¢ 50%,
Unik 45%.

100 punktéw na zainteresowania.





